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Methoden-Steckbrief:
A Kreativitäts-Prinzip: Entwickeln
B Zeit: 60 Min. bis 3 Tage (je nach Arbeitstitel)
C Teilnehmer-Zahl: 2 bis 50 TN
D Infrastruktur: Flip-Charts, White Board, bunte DIN A 3
Bögen, Kartei-Karten DIN A 6, Buntstifte, Kiesel-Steine,
Handwerkzeug (je nach Auftrag), Wäscheleine &
Wäscheklammern aus Holz (wenn möglich), Steh-Tische,
gemütliche Sitz-Gelegenheiten, Foto-Apparat (auch:
Smartphone-Kamera), Projektor/Beamer
E Frame / Raum: kreativer Raum (wenn möglich),
Tageslicht, auch: Natur-Raum

Agile
F Ü R  D I E  G E S C H Ä F T S M O D E L L E  D E R  Z U K U N F T

 

U wie
Untersuchen

W A S  I S T  V O R H A N D E N ?

B E S T A N D S - A U F N A H M E .

K O M P O N E N T E N ,  M A T E R I A L I E N ,

R E S S O U R C E N ,  T O O L S ,

S E R V I C E S ,  P R O Z E S S E ,  U S W .

P wie Prüfen
W A S  I S T  V O R H A N D E N ?

B E S T A N D S - A U F N A H M E .

K O M P O N E N T E N ,  M A T E R I A L I E N ,

R E S S O U R C E N ,  T O O L S ,

S E R V I C E S ,  P R O Z E S S E ,  U S W .
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C wie Change
W A S  K A N N  V E R Ä N D E R T  W E R D E N ?

A B Ä N D E R N ,  V E R Ä N D E R N ,  A N D E R S

V E R W E N D E N ,  ( N E U )  K O M B I N I E R E N ,

V E R M I S C H E N ,  V E R B I N D E N ,

E R S E T Z E N ,

A N P A S S E N ,  A N G L E I C H E N ,

V E R M E H R E N ,  V E R R I N G E R N ,

E R S E T Z E N ,  F A R B E  V E R Ä N D E R N ,

G R Ö S S E  V E R Ä N D E R N ,

A N Z A H L  V E R Ä N D E R N ,  R E D U K T I O N S -

S T R A T E G I E N  N U T Z E N  F Ü R

V E R Ä N D E R U N G

Y wie You
I N  B E Z I E H U N G  G E H E N  Z U M

V O R H A N D E N E N ,  Z U M  S E L B S T ,  Z U M

C O R P O R A T E  S T Y L E ,  Z U R

S C H A T Z K I S T E / P O T E N Z I A L

D U R C H  S E N S I N G / F Ü H L E N ,

B E G R E I F E N ,  W A H R N E H M E N ,  S E H E N ,

R I E C H E N .

C wie Create
-  N E U E ,  W E I T E R E ,  A N D E R E

V E R W E N D U N G  F I N D E N  -

V E R Ä N D E R U N G  G E S T A L T E N

-  B E S T E H E N D E  F U N K T I O N E N

D E F I N I E R E N

-  F U N K T I O N E N  N E U  D E F I N I E R E N

-  K R E A T I V E N  P R O Z E S S  F Ü R  S U C H E

N A C H  N E U E M  F U N K T I O N S - U M F A N G

B E S C H L E U N I G E N  U N D  V E R S T Ä R K E N

D U R C H

V E R Z E R R E N ,  Ü B E R Z E I C H N E N ,

V E R K Ü R Z E N ,  I N S - G E G E N T E I L -

V E R K E H R E N  /  E N T G E G E N S E T Z E N  /

K O N T R Ä R E

N U T Z U N G  ( 1 8 0 - G R A D - W E N D U N G ) ,

Ü B E R T R E I B E N ,  U N T E R T R E I B E N ,  U S W .

L wie Löschen
-  E L E M E N T E ,  A N W E N D U N G E N ,

B A U T E I L E ,  M O D U L E ,

B E S T A N D T E I L E ,  S E R V I C E - T E I L E ,

S T R U K T U R E N ,

O R G A N I S A T O R I S C H E

B E S T A N D T E I L E  U S W .  E N T F E R N E N ,

L Ö S C H E N ,  W E G L A S S E N ,

E N T F E R N E N  ( W A S ? )

-  O H N E  W A S  W Ü R D E  E S  G G F S .

B E S S E R  F U N K T I O N I E R E N ?
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Verwandte Methoden
Die Methode des U.P.C.Y.C.L.I.N.G. Design Sensing, die aus der ursprünglichen Upcycling-
Methode entstand, ist eine Methode, die Ressourcen-Schonung mit Innovation und Gefühl
verbindet. Sie kann auf alle anderen Methoden für Veränderung und Erneuerung
übertragen werden. Sie bringt aufgrund des SENSING alle Sinne für Be-Greifen ins Spiel.
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I wie
Innovieren

 W A S  I S T  D A S  N E U E ,  D A S  D U R C H

U . P . C . Y . C . L . E  B I S H E R

E N T S T A N D ?

 W A S  I S T  D A S  E I N Z I G A R T I G E

D A R A N ?

W A S  I S T  D E R  M E H R - W E R T

G E G E N Ü B E R  B I S H E R ?
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G wie
Generieren

E R Z E U G T :

-  B E I  S K A L I E R B A R E N  P R O D U K T E N

W I R D  E I N E  T E S T P H A S E  /

P I L O T P H A S E  /  P R O T O T Y P -

E R Z E U G U N G  V O R G E S C H A L T E T ,

D A N N  S K A L I E R T .

-  B E I  U N I K A T E N  E N T F Ä L L T  D A S .

N wie
Normalisieren

D A S  I N N O V A T I V E ,  N E U

G E W O N N E N E  I N  D E N  A L L T A G

T R A N S P O R T I E R E N  U N D  S O Z U S A G E N

" N O R M A L I S I E R E N " .

D I E  S C H R I T T E  F Ü R

A L L T A G S T A U G L I C H K E I T  S E H R  G U T

D U R C H P R Ü F E N ,  D U R C H D E N K E N ,

A U C H  D U R C H  ‚V I S U A L

T H I N K I N G ‘  I N  D I E

V O R S T E L L U N G S K R A F T  B R I N G E N

U N D  A U F  R E A L I T Ä T S T A U G L I C H K E I T

H I N  Ü B E R P R Ü F E N


